Brainstorming

Brainstorming. Anglické slovo brain je mozek, storm je bourka. Slovo brainstorming se
preklada jako boufe mozka.

Brainstorming je jedna z mnoha metod, které jsou pouzivané pro vyhledavani reSeni obtiznych
problému.

Brainstorming si pfedvedeme na pfikladu: Do naseho klubu jsme pfed ¢asem dostali hromadu
krabic s jednoduchymi zkuSebnimi pfistroji. Jsou uz ponékud zastaralé, a my nevime co s nimi,
hlavné ale je nam lito je vyhodit. Kdyz se na né podivame bliz, tak zjistime, Ze se jedna o plastove
krabiCky, které maji na Celni sténé plosSny spoj, uvniti je baterie, Cervena a zelena zarovicka,
drobné mechanické soucastky. Z krabicky vede kablik, na konci ma dotykovy hrot. V pfisluSenstvi
jsou papiry se zkuSebnimi otazkami.

S pfistrojem se zachazi tak, Ze se na Celni plochu polozi papir s otazkami. V papiru jsou otvory,
kterymi se zkuSebni hrot mize dotykat ploSného spoje. Kdyz se dotknete zkuSebnim hrotem dirky
u nespravné odpovédi, tak se rozsviti Cervena zZaroviCka. Kdyz se dotknete zkuSebnim hrotem
dirky u spravné odpovédi, tak se rozsviti zelena Zarovicka.

Nejjednodussi by bylo, vSechny ty krabice vyhodit a mame po starosti. To je jedno krajni feSeni.
Druhé krajni feSeni je pouzit vSechny krabice k puvodnimu ucelu.

Mezi témito krajnimi feSenimi je ale jisté i mnoho dalSich feSeni, ktera se pokusime pomoci
brainstormingu nalézt.

PrikroCime k prvni fazi brainstormingu. Sedneme si okolo stolu, rozdame si papiry. Kazdy z nas
napise na papir prvni tfi napady, co s pfistrojem mame udélat. Nijak se neomezujte, piste i uplné
nesmysly. Kdyz vas napadne, Ze pockame az pfileti Martani a krabice si vezmou s sebou, tak to
tam napiste. Kdyz vSichni napiSeme svoje tfi napady, tak pfedame své papiry sousedovi po levici.
Ten si vase napady precCte, bude se jimi inspirovat a pfipiSe na vas papir svoje dalSi tfi napady
a papir posle dal. V této fazi se nikdo nesmi zadnému napadu smat, byt by byl sebenesmysingjsi.

Takto probéhne prvni faze brainstormingnu nékolikrat kolem dokola stolu. KdyZz uz napady
dochazeji, prikroCime ke druhé fazi. Posbirame vSechny papiry na jednu hromadu a nékdo je
zacne postupné Cist. V této druhé fazi se naopak ke vSemu napsanému vSichni kriticky vyjadfuiji.

Vysledkem bylo nalezeni nékolika netradi€énich, perspektivnich navrhii na feSeni daného

problému:

- zabudovat domaci signalizaci

- pouzit puvodni zapojeni, ale pro jiné otazky, z upiné jiného oboru

- pouzit jako boudiCku pro kieCka

- upravit jako darek k narozeninam: krabici na bonbény, pfidat melodii po otevieni

- rozebrat na souc€astky, uspofadat je a darovat krouzku elektroniky

- predélat na krmitko pro ptaky

- zamontovat audion na stfedni viny

- zabudovat past na mysi

- misto Zzarovek LEDky; k ¢ervené LEDce pfidat bzucak, k zelené LEDce pfidat melodicky
generator

- zapojeni jesté vic zmodernizovat: pridat Arduino a mérit €as odpovédi a celkové skore



